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ORCTANISEER EEN ACTIE OM AANDACHT TE VRAGEN
' VOOR JE PROBLEEM
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1.ONS PROBLEEM - ONS STARTPUNT > *

Wat Zou je op je school graag veranderen?
)

) C Vul de brainstormvragen aan: >

2. WAAROM?

lemand leest jullie startpunt voor. lemand

§ Na het antwoord stel je opnieuw de vraag:
'Waarom is dat een probleem?’. Dit doe je 5
keer. De antwoorden, argumenten, noteer je
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Het stoort me
enorm dat...

Het Zou geweldig
zijn als...

@@
Kies samen het beste of meest dringende

@ probleem.
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®< 3. WIE MOET DIT WETEN? g@
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Q 4. HOE?

<>< Wie moet dit weten? > Bekijk het museum. Hoe willen jullie dit
><: probleem aankaarten? Brainstorm er op los!

Jullie willen graag jullie probleem
aankaarten. Maar bij wie?

O Wanneer + hoe lang?
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é ¥ Wie?
@ § Hoe?

&Waarmee?
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stelt de vraag ‘'waarom is dat een probleem?".
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